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PRAVIDLA TURNAJA:

1. Pripravte si systém hry pre v&s pocet hrééov, snazte sa urobit
turnaje podla vekovej a vykonnostnej skupiny.

2. Na zdklade poétu hrdcov si vytvorte systém hry, ako je to na
MS, to znamend skupina + vyradovacia fdza.

3. Hrdéi a druzstvé sa ndhodne losuju do skupin, nikto nevie s
kym bude hrat a za koho bude hraf pred losom (t.j. hraé si
vytiahne papierik z klobdka napr. Brazilie).

HRA SA 4V4 ALEBO 3V3 podl'a poétu hraéov. Mézu byf 2
skupiny po 3 druzstvd, ale mézu byt aj 4 skupiny po 3 alebo 4
hrééov.
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PRAVIDLA TURNAJA:

INSTRUKCIE: L B

1. PRIPRAVTE SI IHRISKA NA VAS POCET HRACOV.
(MINIMALNE 3 IHRISKA)

2. PODLA POCTU HRACOV ROZDELETE HRACOV DO 2, 3
alebo 4 CLENNYCH DRUZSTIEV. (MINIMUM SU 2 CLENNE
DRUZSTVA).

3. TURNAJ JE MOZNE APLIKOVAT PRI MINIMALNOM POCTE
12 HRACOV.

Vzor IHRISK

1. IHRISKO CHAMPIONS LEAGUE
2. IHRISKO EUROPSKA LIGA

3. IHRISKO PREMIER LEAGUE

4. CESKA/SLOVENSKA LIGA

HRA SA 4v4, 3v3 ALEBO 2v2
HRAJTE NA 4 BRANY

(2 brény su z kiZelov na prevedenie lopty)

KTO VYHRA ZAPAS POSTUPUJE O SKUPINU VYSSIE (RESP. AK
JEV CHL TAK OSTAVA), KTO PREHRA ZAPAS VYPADAVA O
LIGU NIZSIE. V PRIPADE REMIZY, HRACI LOSUJU KAMEN.-
PAPIER-NOZNICE.

KTO VYHRA POSLEDNE HRACIE KOLO NA IHRISKU
CHAMPIONS LEAGUE STAVA SA CELKOVYM VITAZOM!

POCET KOL ASPON 8-12 KOL PO 4-6 MINUT-



