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Hraci se ve hife CHALLENGE snazi pfekonat predevSim sami sebe.

Jejich ukolem je ziskat TICKET (tj. minimalni pozadavky) a pak v
dalSich kolech, pokud chtéji ziskat nalepku resp. CHALLENGE, tak
musi prekonat svUj pokus o ziskani Ticketu (napF. v Zonglovani
ziskal minimalné 4 body - jeho Gkolem bude pfFekonat a ziskat v
dalSich pokusech minimalné 5 bodu).

Snazte se do cviCeni sparovat hrace stejné vykonnosti!!!




PLAYER CHALLENGE

NAZEV: CURLING

CIL:

Hraci se postupné snazi pfihrat mi¢ co nejblize ke kuzelu, meté nebo
postranni ¢are, pficemz mohou svym mi¢em "odstfelit | mi¢e hracu, ktefi
kopali pfed nim. Vyhrava ten, kdo je nejblize k ke kuzelu. Postupné se stfida
pofadi hrac¢d. Za nejblizsi mi¢ ke kuzelu obdrzi hra¢ 3 bodu, druhy 2 body a
tfeti 1 bod.

1# limit (Vstupenka):

FIRST SKILL Level - 2 body
Junior Level - 3 body.
Performance Level - 5 bodd.

2#t limit (Challenge):
V dalsim kole se musi hrd¢ prekonat, tedy ziskat minimdainé o jeden bod vice
nezu prvniho limitu.



PLAYER CHALLENGE

Created using SoccerTutor.com Tactics Manager

NAZEV: SKILL CHALLENGE

ciL:
Zonglovat s mi¢em ve sméru lezaté osmiéky. Hraé ziskd bod za kazdy projety
kuzel. Podminkou pro ziskéni néalepky (vyzvy) je spinéni 2 limita:

1# limit (Vstupenka):

FIRST SKILL Level - s dopadem mice. Hr&d¢ musi ziskat minimdainé 1 bod.
Junior Level - 2 body.

Performance Level - 4 body.

2# limit (Challenge):
V dalsim kole se musi hrd¢ prekonat, tedy ziskat minimdainé o jeden bod vice
nezu prvniho limitu.



PLAYER CHALLENGE

Created using SoccerTutor.com Tactics Manager

NAZEV: lvsl CHALLENGE

ciL:

Na hfisti o rozméru 10x10 m hraji dva hré¢i proti sobé na jesle nebo na

kuZely po dobu 1 minuty. Hrd& méa garantované 3 utkdni. Vyrovhané rozdéleni
hraca.

Hra& musi za utkani ziskat alespon 2 body (jesle, kuzel = 1bod). Pokud se mu
to povede, tak hra stéle pokrac¢uje po dobu 1 minuty. Pokud souper také ziskd
2 body, tak ani jeden z hraéd challenge nesplnil.

1# limit (Vstupenka):
Minimalné 1 vyhrané utkani ze 3

2# limit (Challenge):
Vyhraj alespon jesté jedno utkdni s jinym soupefem



PLAYER CHALLENGE

Created using SoccerTutor.com Tactics Manager

NAZEV: FIRST TOUCH CHALLENGE

CiL:

2 branky z kuzell na kazdé strané, velikost branek je 2 m,

vzddlenost mezi brankami je 1 m, vzdalenost mezi brankami je 1 m.
Vzddalenost mezi hraci pro FIRST SKILL je 10 m a pro JUNIOR a PERFORMANCE je
12 m.

Ukolem hré&é&u je na dva doteky dopravit mié do branky soupere.

Pokud se mi¢ dotkne kuzZelu = pfihravka je nepfesna.

1# limit (Vstupenka):

FIRST SKILL Level - 5 pfihravek
Junior Level - 6 prihravek
Performance Level - 7 pfihrGvek

2# limit (Challenge):
V dalsim kole se musi hrd¢ prekonat, tedy ziskat minimdainé o jeden bod vice
nez u prvniho limitu.



PLAYER CHALLENGE

Created using SoccerTutor.com Tactics Manager

NAZEV: VIKING CHALLENGE

ciL:

Cilem hrace je projit s micem prekdzkovou drdhou, aniz by se dotkl prekézky,
jakmile se ji dotkne, tak nesplnil challenge.

Drahu pfipravte podle sebe

1# limit (Vstupenka):
Projdi drahou minimalné za 20 vtefin.

2# limit (Challenge):
Pfekonej svuj predesly ¢as.



PLAYER CHALLENGE

Created using SoccerTutor.com Tactics Manager

NAZEV: PASSING CHALLENGE

ciL:
Velikost branky 2 m, hra¢ ma 30 s na ziskéni co nejvice bodU. Kazdéa ¢dra je 8
m Sirokd, maly €erveny kuzel je 2 m od &ary.

Linie: A = 1bod, B = 2 body, C = 3 body Vzdalenosti linii

1# limit (Vstupenka): , , ,

FIRST SKILL Level - 5 bod( Age Ling:2 ng ngEe

Junior Level - 7 bodu 7109 8 12 Ie

Performance Level - 9 bodu 10 to 12 12 16 20
13+ 16 20 24

2# limit (Challenge):
V dalsim kole se musi hrd¢ prekonat, tedy ziskat minimdainé o jeden bod vice
nezu prvniho limitu.



PLAYER CHALLENGE

Created using SoccerTutor.com Tactics Manager

NAZEV: VOLLEY CHALLENGE

ciL:

Po vhozeni mice trenérem hrac vystreli mi¢ volejem vzduchem... Pokud se mic
dotkne zemé pied pokutovym Gzemim - g6l neplati. Kazdy mé 8 pokusu.
Stfilime pro Junior a First skills z5 m a Performance z 8 m.

1# limit (Vstupenka):
FIRST SKILL Level - 2 body
Junior Level - 3 body
Performance Level - 4 body

2# limit (Challenge):
V dalsim kole se musi hrd¢ prekonat, tedy ziskat minimdainé o jeden bod vice
nezu prvniho limitu.



PLAYER CHALLENGE

Created using SoccerTutor.com Tactics Manager

NAZEV: PASSING BATTLE CHALLENGE

ciL:

2 branky z kuzell na kazdé strané, velikost branek je 2 m, vzdalenost mezi
brankami je 6 m

Vzddalenost mezi soupefi je 12 m pro U6-U9 a U10 az U13 je 15 m.

Dé&j 3 goly za 2 minuty a zadroven nedostan 3 goly. Pfi shozeni kuzelu gél
neplati. Hra¢i mohou chytat rukami.

1# limit (Vstupenka):
Vyhraj alespon 1 utkani ze 3 (kazdé utkdni s jinym soupefem)

2# limit (Challenge):
Vyhraj alespon jesté jedno utkdni s jinym soupefem.



PLAYER CHALLENGE

Created using SoccerTutor.com Tactics Manager

NAZEV: CROSSBAR CHALLENGE

CiL:

Tref bfevno z urcité vzddlenosti.

Pro nizsi kategorie FIRST SKILL a JUNIOR se pocitaji i zasazené tyce.
Kazdy hraé mé 8 pokust

FIRST SKILL - 7 m, JUNIOR - 10 m, PERFORMANCE 16 m

1# limit (Vstupenka):
FIRST SKILL Level - 1 body
Junior Level - 2 body
Performance Level - 1 body

2# limit (Challenge):
V dalsim kole se musi hrd¢ prekonat, tedy ziskat minimdainé o jeden bod vice
nezu prvniho limitu.



PLAYER CHALLENGE

Created using SoccerTutor.com Tactics Manager

NAZEV: BATTLE CHALLENGE

ciL:
Ve ¢tverci o rozméru 15x15 m hraji hraci vykopavanou, pokud opusti hracdv
mi¢ Gzemi, tak vypadéava.

1# limit (Vstupenka):
Skonfi z 5 her alespon jednou v prvni trojce.

2# limit (Challenge):
SkoncCi alespon jednou druhy nebo vyhraj battle ze 7 her.



